GOLDEN STATE autos 
o 
- PADENE 
ILE 
[É secsemêno aeongs 


CLIPPERS DENVER 
LARERS HOUSTON 
mumEsoTa 
PORTLSND sen antono 
SEM UrAR 


Você vai ficar cercado de estrelas, vai voar, testar a pontaria, 
atacar e defender. Não, não estamos falando do Star Fox. É o 
NBAº JAM” Tournament Edition”. Um jogo que vai transformar 
a'tela da sua TV numa verdadeira quadra de Basketball. São 9 ultra 
enterradas completamente novas, o dobro de superstars da NBA, 
Ni mais que o dobro de personagens secretos, substituição a cada 
quarto, bateria,de memória e todas as enterradas do NBA original. 
A NBAº JAM” Tournament Edition”. Este jogo a pentes faz questão 
1 “de entregar de bandeja pra você. 


TOURNAMENT EDITION 


“SEEN FERA NINTENDO, NINTENDO, SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM E 
SE SÃO MARCAS REGISTRADAS DE NINTENDO OF AMERICA INC, 199] NINTENDO. 
SERES DNC NBA E IDENTIFICAÇÕES E LOGOS DOS TIMES INDIVIDUAIS DA NBA 
SEEN TESISTRADAS DE NBA PROPERTIES, INC. & 1994 NBA PROPERTIES, 
RE STEDES 25 DSEETOS RESERVADOS. DESENVOLVIDO POR IGUANA ENTERTAINHENT, 
E SEETENTISDO DE MIDWAY MANUFACTURINS COMPANY, TODOS OS 
ESESTESSESSTSDOS. ACCLAIA É UMA DIVISÃO DE ACCLAM ENTERTAINMENT, NC. 

JO 5 DES mea ENTERTAINMENT INC TODOS OS DIRETOS RESERVADOS. 
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TRÊS GAMES 
COM SELO 


Se você deu um tempo nas 
locadoras, por causa das pro- 
vasescolares ou, depois, por- 
que viajou nas férias, saia 
correndo descabelado. Esta 
edição traz três (TRÊS!!!) 
games com nosso selo espe- 
cial. Não tenha dúvidas: 
Batman & Robin, Comix Zone 
e Earthbound valem cada 
centavinho que você inves- 
tir. Só isso já bastaria para 
guardar a sete chaves esta 
edição de Ação Games. 

Mas você verá que tem 
mais: damos os filmes que 
vão pular para o seu console 
até o final do ano, Eternal 
Champions CD comtodos os 
golpes que conseguimos reu- 
hir e testar, um X-Salada es- 
pecial tirando dúvidas sobre 
os consoles de 32 Bits e até 
uma avaliação completa do 
dicionário eletrônico Aurélio 
em CD-ROM, pra moçada que 
tem computador e usa nos 
trabalhos escolares. É da 
hora, do dia, do além! 


] udo o que a moçada quer sa- 
ber sobre os consoles de 32 Bits: 
Mega 32X, 3DO, Saturno e 
Playstation 


* Os filmes que vão virar games 
e os games que vão virar filmes, 
de julho a dezembro. 


* Os jogos lançados em julho no 
mercado nacional 


* E mais: acessórios para o 
Saturno e os jogos que deverão 
sair para o Ultra 64 


Conheça os recursos do Aurélio 
Eletrônico em CD-ROM e um 
jogaço para PC: Magic Carpet 


an 


Actraiser 2 (SNES) 15 

Barkley: Shut Up and Jam (Mega) 16 
Jurassic Park (Mega) 16 

Jurassic Park 2 (SNES) 14 

Kirby's Avalanche (SNES) 17 

Mega Bomberman (Mega) 15 

Mega Man X (SNES) 14 

NBA JAM T. Edition (SNES) 16 
Road Rash 3 (Mega) 16 

Super Formation Soccer (SNES) 14 
X-Men Children of Atom (Arcade) 15 
X-Men Clone Wars (Mega) 17 


Eternal Champions: Challenge from the 
Dark Side CD (Mega) 18 

Comix Zone (Mega) 22 

The Adventures of Batman and Robin 
(Mega) 24 

EarthBound (SNES) 28 

Fireman (SNES) 32 

Hagane (SNES) 33 

Air Cavalry (SNES) 34 


MEGA 
COMI 
ZONE 


Este já nasce clássico. Um game-s 
perfeito, com o clima e a ação s: 


quadrinhos. Imperdível! 


A Sega arrasa em um dos games ma! 
bonitos e cabeludos do ano. Quais» 
páginas com tudo, até o final. Com 
pra ver! 


SNES 
EART HBOUND 


Um RPG como nuns 
se viu! Tem até tel» 
fone celular. Caps 
chamos: quatro pás 
nas, com tudo o que 
você precisa sabe 
para debulhar! 


FRACO. É 
REGULAR GC 
E Ma oe 
DTIMEO So 
CHOCANTE e 


AGORA VOCÊ JÁ PODE DETONAR 
TODAS AS FASES DO SEU GAME ! 


45 MELHORES DICAS, TÁTICAS E PASSWORDS ESTÃO AQUI... 


Dos» de levar Game Over! A 

Dos se» jogo, memorize o código correspondente : a Da. toi 

ENE emp essa eg dono near gi 
+ =etige do eso escolhido : 


igos e jog 


Fig] que oiro 


dretti Racing 
e Mortal Kombat 2 - dicas especiais 
E ortal Kombat 2 - jax/baraka 
a Mortal Kombat 2 - Ea 
035 Maia Kombat 2- kitana/milienz 


tal Kombat 2 - rayden/scorpiom 
-038 Mortal Kombat 2 - reptile/kung zo 
039 Mortal Kombat 2 - shang tsung 
O40 NBA Jam | 
“200 NBA Jam TE. - dicas tela tonight 
= personagen secret - A z E 


047, Power Rangers - lutadores chefes 
048 Power Rangers - lutadores normais 
'051 Prince of Persia - fases finais/passw 


057 Road, Rash3 o 

206 Robocop X Terminator-armasífases 1 = 5 
207 Robocop X Terminator-finais/dicas 

189 Rockman Mega World-Rockman | 

190 Rockman Mega World-Rockrman | 

191 Rockman Mega World-Rockman il 

058 Samurai Shodown 

059 Sonic & Knuckles - até fase 1 

060 Sonic & Knuckles - fase 2a 6 

061 Sonic & Knuckles - fases finais 


064.5, Street Figh 2 - cammy/chun E 


065.S. Street Figh 2 - fei/balrog/bisoniz=ne* 
066'S. Street Figh 2 -ken/ryu 


' + E se o — a o : 
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Qual é a diferença entre um 32X 
nacional e um importado? 
ROBERTO F. 
VILLARINHO 
Santos, SP 
O nacional funciona com 
o padrão de cores Pal- 
M, Roberto, que é o 
mesmo utilizado pelo 
nosso sistema de televi- 
são, O importado, dos 
Estados Unidos ou do Ja- 
pão, trabalha com o pa- 
drão NTSC. 


Em quantas vezes o 32X au- 
menta a capacidade de pro- 
cessamento do Mega? Qual é 
memória média de seus jogos? 
LUCIANO PANCHI BORGES 
Itaperuna, RJ 
Com dois processadores Risc de 32 
bits, o acessório aumenta a capaci- 
dade de processamento do Mega 
em 40 vezes. Os jogos já lançados 
para ele até agora têm memória na 
faixa dos 24 Mega, mas novos 
games em desenvolvimento sairão 
com mais memória. A Sega admite 
que não explorou bem a capacidade 
do 32X, que é bem maior do que a 
obtida até agora. 


Cecília de Pappi Helmut, 
do Rio de Janeiro (RJ), 
amiga das “impossíveis” 
Carla Multedo e Camila 


Estrela que é estrela, 
nunca perde a pose. 
Confiram em nossa 
constelação estas Três 
Marias, gatinhas muito 
bonitas antes e agora... 


Soares, virou uma 
coelhinha “esssperta”.- 
Não ficou dinda? 


Gente... se eu encontro na 
rua, saio correndo! Essa 
mistura de bruxa com punk- 
pirata é a Jaqueline Dias, 
irmã do leitor Antônio 
Carlos Dias Júnior, de Juiz 
de Fora (MG) 


laystation, Saturno, 3DO, Ultra 64, 32X... estes nomes não 
saem da cabeça de muitos de nossos leitores. São os 
videogames de última geração, com poderosos 
processadores de 32 ou 64 bits. Nesta edição resolve- 


mos tirar de uma só vez um montão de dúvidas da 

galera. Claro que não há espaço para responder 

todas as cartas, mas selecionamos aquelas que 
trazem as perguntas mais comuns. 


O 3DO é vendido no Brasil? Quanto custa? Seus jogos são em CD? 
É verdade que será lançado um novo modelo de 64 bits? 
UBIRACY C. P NETO 
Teresópolis, RJ 
Sim, é vendido no Brasil, mas só por lojas e locadoras que importam equipamen- 
tos, Ele custa a partir de R$ 500,00. Os jogos são apenas no formato CD e custam 
em média R$ 70. O modelo com processador de 64 bits sai até o começo do 
próximo ano nos Estados Unidos, mas quem já tem o atual 8DO também poderá 
entrar nessa — bastará comprar uma placa com o chip em separado e instalá- 
la no console. 


O novo videogame da Sega será lançado no Brasil? Ele será compa- 
tível com o japonês ou o americano? 
ANDREI ULLIANOV. 
Blumenau, SC 
A Tec Toy, representante da Sega no Brasil, ainda não anunciou quando lançará 
o Saturno por aqui. Mas é quase certo que ela o fará. Como acontece com o Mega, 
o Sega CD e o 32X, o Saturno brasileiro deverá ser compatível com o modelo 
americano. Ou seja: não rodará jogos japoneses, certo? 


é | Os Intadores de Mortal 
| Kombat se preparam 
para fazer o filme. Um 
| show de criatividade do 
Rodrigo Jackson Perei- 
| ra, de São José dos Carm- 
TI pos (SP) 


Era 
aa 


Rear esa 


A Nintendo lançará um CD: 
ROM para o Ultra? Existe algu- 
ma chance de sair Toshiden 
para este console? 
RICKY BARCELLAS 
Niterói, RJ 
A notícia sobre a produção de um 
CD-ROM para o Ultra 64 é, por 
enquanto, apenas uma fofoca das 
revistas americanas. A Nintendo 
acredita que cartucho é o melhor 
formato para jogos de videogame 
e tem informado que os jogos do 
Ultra sainão em cartucho. O game 
Toshiden não está entre os pri- 
meiros games programados para 
o console, como você pode confe- 
rir na seção Shots desta edição. 


Incrível! Baixou o pintor 
renascentista no Ted e ele 
pintou esta obra-prima. A 
modelo é a irmã do Gustavo 
V. Marioni, de São Paulo 
(SP), candidato a cunhado 
do ano. 


=. posso encontrar este videogame? 


MATHEUS E. SCHWAMBACH 

Guarabira, PB 

DO Ds O ===>" foi lançado apenas no Japão. A única 

eee o Brasil seria através de um importador em 

DS 2 ==00 do equipamento deve sair bem salgado — 
meme = ==s 


setembro para comprar um Playstation? 
== <le vai chegar às 
> 
MESDANO DA SILVA NUNES 
Guarulhos, SP 
do Playstation nos 
=> ==semoro, é realmente 
= peca que o modelo 
== compativel com o japo- 
E == os mesmos jogos 
=» “2=" com um aparelho 
=== =mericanos. O pre- 
ms Ses também será 
E cerca de 300 dóla- 
= Sm vão pretende lançar o 
à == 55 será encontrado 
== que trabalham com 


ses para não se enros- 
o = Sandro Allves de 
(SP) 


TGPGS 


Quero uma opinião sincera: qual de todos estes 
videogames de nova geração é o melhor? Ou, pelo menos, 
quais as vantagens de cada um? 

RAFAEL M. DUARTE 

Anápolis, GO 

Tava na cara que a gente não ia escapar da pergunta fatídica, né? 
Vamos fazer o seguinte: dar nossa sincera opinião sobre as vanta- 
gens e desvantagens de cada um. Tirem suas próprias conclusões: 
32X -É o meio mais barato para entrar na geração dos 32 bits (180 
dólares nos EUA). Mas a performance de 
um Mega com este acessório ainda não é 
a mesma do Saturno, que tem uma arqui- 
tetura mais avançada. 
3DO - Como foi o primeiro sistema de 
32º bits a ser lançado, é o que tem 
mais jogos. Em compensação, seu de- 
sempenho foi superado pelos concor- 
rentes mais modernos (Playstation e 
Saturno). Mas lembre-se: o 3DO terá 
em breve uma placa que o transforma- 
rá num 64 bits. 
Saturno e Playstation - Tecnicamente é 
difícil dizer qual o melhor, pois o desempe- 
nho dos dois é muito parecido. Quando for 
lançado no mercado americano, o 
Playstation será provavelmente o mais ba- 
rato — em compensação, o Saturno deverá 
incluir jogos na caixa: No final, o que vai 


sistema que tem jogos mais legais em sua 
opinião. 


pesar mesmo são os games: escolha o | 


PRECOS 


E CONDICOES 
IMBATÍVEIS 


LIGUE JA PARA: (011) 826) 78116) 


PANASONIC: 


INNOVATIVE WAYS. 


TROCO 


Dactar modelo Atari por MK: 
ou SF2 de Mega. Herric A. 
Reis, tel.: (021) 264-2855, 
Rio de Janeiro, RJ. 


| 
| 
| 


Master System 2 com 6 carts | 


por Game Boy com 2 catts e 
hateria recarregável. Tadeu 
Porto, tel.: (019) 971-8940, 
Campinas, SP, 


Mega com 3 carts e 3 controles 
e um boné importado por Game: 
Gear com caris. Valter Roberto 
Bertolini Jr., tel.; (0173) 42- 
6640, Behedouro, SP. 


Mega Drive com 6 carts e um 


"controle de 6 botões por 


SNES. Sildanir Soares de 
Camargo, Rodovia SG 301, 
km. 44, Vila Piste, CEP 89294- 
000, Campo Alegre, SC. 


Nintendo com 2 joysticks, 
pistola e 13 carts por Master 
System 2 completo com 7 ou 
8 carts. Vagner Guimarães 
da Silva, Rua Henrique 
Bahia, 188, CEP 35010-420, 
Governador Valadares, MG. 


Diversos carts de SNES por 
outros de meu interesse. E 


“também um Phantom com tt 


carts, adaptador e 2 contro- | 


les por SNES. Robson M. 
- Barreto, tel.: (0247) 62-6401, 


Macaé, RJ. 


VENDO 


Adaptador de Master para 
Mega e carts diversos. Fran- 
cisco Archer Thomé, tel.: 
(0123) 22-5886, São J. dos 
Campos, SP. 


Master System com 2 contro- | 


lese um cart. Washington R. 
C. Segundo, tel.: (0194) 91- 


2064, Capivari, SP. 


* Game Gear com um cart + 2 
Carts de Nintendo. Fausto 


Luiz, tel.: (011) 524-1279, 


São Paulo, SP. 


Goal para SNES ou troco por F- 
Zero. Hugo, tel.:(021)252-8020 
+. 282, Rio de Janeiro, RJ. 


Star Fox para SNES. Kleber 
de Souza, tel.: 
1957 1.222, São Paulo, SP. 


Carts de Mega Drive ou troco 
por outros de meu interesse. 
Ricardo, tel.: (011) 602- 


- 4356, Guarulhos, SP. 


(011) 562: | 


de e a 
PREMIOS 


Do primeiro ao décimo lugares: Kits oficiais 
Mortal | Reno ato 3, & Ea por camiseta, 


A password publicada pertence ao game Mega Bom! 

premiados são: ERA goes na A ida 

dcA, Cunha, de Salvador (BA) e Solon Fi lo! 

1 Romildo Luiz da Silva, de São Pauto (se) Alessandro o AO 
hi, de Penápolis (SP) ); Paulo Rog 

: ç ; aa dirão Figo 


87, Avenida Nas Uns 
E 


A DIRECT SHOPPING TRAZ DOS EUA PARA VOCÊ OS ÚLTIMOS 
LANÇAMENTOS EM VIDEO GAMES. 


Da Siege - Grande sucesso dos arcades. 


eo com os EUA. 9% 
ecacos ggantos 


Judge Dredd - É a criação mais recente de 


Syivester Stallone. Ambientada em %” 
2139 Direto das telas do cinema, Fo) 
com 12 níveis de ação (SN e MD). ne 

R 


Justice League - Os 6 Super-Heróis da Liga da 
Justiça (Superman, Batman, Mulher 

Maravilha, The Flash, Aquaman e 

Green Arrow) lutam entre si pela. E 
primeira vez (SN e. MD). 


GAME BOY 


SATURN 
AMERICANO 


Virtua Fighter. 


NOVA SÉRIE 


Seis cores para o O 32 bits com 
Incluindo grátis o console mais vendido mais de 
maior sucesso dos no mundo. 200 jogos 
arcades no momento disponíveis. 


PANASONIC 
3DO 


SAM 


s 
“ 


Novo Donkey 


= Kong Land 
e ENCA 30 novos níveis e os 
Ê Ti melhores gráficos já 
E: vistos em um NBA Jam 
q à Tournament 
E Edition 
E + E Os 27 times do NBA, 
com todas as jogadas 
a Jogos da versão arcade, 
= — — Incríveis para agora cabem no seu 
E E nv: Saturn o 
90 cada 


SA S 90 5 3 É 
A $ 9% Jogos também 

ie | 5979 CADA disponíveis: Road 

A Es R$ j Rash e Wing 


Commander III. 


MD» = Mega Drive 


E = 9 S World Heroes 2 "7 9 M A 
uper uper lega R$ 7 
i i Bonkers E a - 
De é 59, Nintendo 3 Nintendo Teihal Erdorceis Wo Bs TYy Drive TOP 10 - SO $ 9,90 
Su Double Dragon V 120 
- e Cód. Título cód. Título Cód. — 1: Donkey Kong Country (SN) 8- Mega Man X2 (SN) 
T Pd ami 101 Animaniacs 108 E) Mega Fatal Fury 124 2- NBA Jam TE (SN,MD e agora 32X) 9- Road Rash 3 (MD) 
ET] Tedgrre TE 102 Bugs Bunny ll 109 59 E Mortal Kombat 125 3. Super Street Fighter 1! (SN e MD) 10- Mickey Mania (SN e MD) 
> == Fat 2 103 Fatal Fuy2 no  BSVVs Drive Street Fighter 2 CE 126 o 
Es Fat 2 ny 4- Mortal Kombat ll (SN, MD e 32%) E mais: Intemational SS 
+ e une 104 Mortal Kombat mm Animaniacs 127 
= Jess aco 105 Speed Racer 112 Título cód. Duel-TestDrive2 128 5-LionKing (SN e MD) Soccer (SN) e Fita Soccer 95 
or Suse Sace x 106 Street Fighter 2x 113  Bubsy2 121 — Championship Soccer 129 | 6- Batman & Robin (SN e agora MD) (SN e MD). 
Temor 3 Crest 107 — Super Mario Kart H4 — Eccour 122 Lethal Enorcers 2 130 7. xMen2 (SNe MD) Killer Instinct (SN) - R$ 99,90 
Tiny Toon Wacky Sports ns Fifa Soccer 123 


Consulte sobre outros 
om frete e 


meluídos. 


títulos e peça mais 
informações por telefone. 


ucve MBOO 240-240 cação 


E RECEBA EM SUA CASA. 


- com a roupa do herói dos gibis. 


las já estavam namorando há algum 
tempo, mas este ano a indústria do cine- 
ma e a do videogame casaram-se de vez. E o 
início do verão americano é a festa das 
bodas. Daqui até o Natal, muitos títulos vão 


invadir telonas e telinhas. Esse fenômeno 


começa agora e vai esquentando até o inver- 


“no do hemisfério norte, quando aumenta o 


consumo de cinema, vídeos e jogos, o cha- 
mado “lazer quentinho”. Em alguns casos, 0 
filme sai ou sairá antes dos games, em 
outros será justamente o contrário. 


JÁ COMEÇOU 


O chutão da temporada foi Judge Dredd, o 
novo filme de Sylvester Stallone, que veio 
com uma surpresa: o game saiu 
um mês e meio antes do filme, 
que Só vai rolar em agosto nos 
States. Você conferiu na edição 
passada. O game é animalíssimo! 
Mas o cartucho é um pouco dife- 
rente da história das telas, de 
propósito. O jogo só é igual ao 
filme até a sétima fase; daí para 
frente, os dois têm finais diferen- 
tes. Stallone ficou irreconhecível 


BATMAN PARA 
SEMPRE 


Atemporada julho/dezembro vai 
deixar saudades e, como sem- 
pre, oherói morcego entra atro- 
pelando os demais. Batman 
Forever, o terceiro filme do homem morce- 
go, entrou em cartaz arrasando as hilhete- 
riasnos Estados Unidos: faturou 53 milhões 
de dólares no primeiro fim-de-semana. O 


. filme rola este mês no Brasil com o nome 


Baiman Eternamente. O morcego promete 
detonar também nos videogames: o jogo é 
da Acclaim, para variar. A supersofthouse 
promete uma soma de 125 golpes, itens & 


movimentos para a dupla Batman e Robin 
em mais de 60 etapas de ação. Viche! As 
primeiras imagens liberadas trazem al- 
guns cenários incrementados com efeitos 
tridimensionais. As versões Mega e SNES 
saem em setembro e, logo depois, as 
versões para consoles de 32 hits. 


MORTAL KOMBAT 


Se o filme fizer jus ao que já foi divulgado, 
sai de baixo! Segundo os produtores, 
Mortal Kombat: The Journey Begins con- 
sumiu mais dinheiro que Jurassic Park, 


Val Kilmer como 
Batman (abaixo) e 
Chris O'Donnel! 
como Robin: a 
dupla dinâmica 
ataca em filme e 
games 


SANDUÍCHES DE FILMES + GAMES 
VÃO ROLAR ATÉ O NATAL 


A jornada 
começa: o 
trucufento Kano 
(à direita) 

e o dragão no 
tablado de luta 
do filme 

Mortal Kombat 


principalmente em efeitos especiais. Pre- 
visto para estrear em maio, 0 lançamento 
do filme foi adiado para agosto. Muitos dos 
atores são lutadores profissionais e 0 ator 
Cristopher Lambert faz o papel de Rayden. 
A história do torneio (gue não foi revelada 
ainda) rola numa ilha criada em computa- 
ção gráfica e você pode sacar, pelas fotos, 
que o visual é detonante. As versões para 
Mega e SNES saem em setembro e, 
logo depois, sairão as de 32 Bits, uma de 
cada vez. 


ÍNDIOS E FANTASMAS 
TAMBÉM 


Outros cotados para aumentar o consumo 
de pipocas são Pocahontas, 0 novo dese- 


- nho da Disney, e Gasparzinho, a 


refilmagem do antigo gibi. Pocahontas 
conta a história de amor entre uma índia e 
um soldado nos States em 1607. O dese- 


— bo = vafanão em parte dos cinemas 


ins mesagamesóvaisairemnovem- . 


om um wessões para Mega e SNES ga- 
= E produção será da própria 
Ds Tanto 2 Gasparzinho, o filme de 
no Spuslhesa também chegou antes. 
Do s05 coiso mos cinemas, mas as ver- 
Dame sã perio do fim-do-ano. A Hi 
asno uma versão para o Super 


Ma 


A assustada indíazinha Pocahontas que estreou 


nos cinemas brasileiros mês passado 


OUTROS FILMES E JOGOS 


= 25º - Filme de piratas 


Do -Oelássico de por- 
ames já foi exibido nos 

ileiros este ano. Deve 

eo com o mesmo nome 


2a com o ator Kenu Reeves, 
para os nossos cinemas. 
game para CD-ROM de PG 
y Imagesoft. Sairá como 
ão para o Playstation até o 
ano. 


Co - O filme dirigido e 
ado por Kevin Costner 
u nos EUA em 28 de junho e 
enira em cartaz aqui em setembro. 


Sai para SNES e Mega em setem- 
bro (pela Ocean). 


Street Fighter Movie - Asuperpro- 
dução com Jean-Claude Van 
Damme já rolou nas telas e 
arcades. A fita de vídeo do filme 
saí em setembro. O game sai para 
Saturno e Playstation em outubro. 
As versões para Mega e SNES não 
estão confirmadas. 


Mighty Morphin Power Rangers - 
The Movie - Já rolou nas telas 
norte-americanas e não tem data 
para ser exibido aqui. Versões ga- 
rantidas para Mega (outubro, da 
Sega) e SNES (sem data, da 
Bandai). 


The Mask - Já rolou nos cinemas. 
Sai para SNES pela Black Pearl (sem 
daia), sem confirmação para Mega. 


TURMA DA CAPCOM EM 
CINEMAS E TEVÉ 


ens da Capcom vão entrar no ar. A empresa está acele- 

os para explorar ao máximo os seus personagens. Em 

galera de todo o Brasil vai poder curtir nos cinemas o 

em Street Fighter 2 Movie, desenho animado lançado 

dezembro de 93, em versão dublada. Na tevê, as 

o rolar em 96. Está sendo negociada a veiculação das 
Man, Street Fighter e Darkstalkers. 


Em [8 AME. 
man LN 


CARTUCHOS,  viDEO GAMES 
E ACESSÓRIOS 


ATACADO E VAREJO 


SUPER NES 
MEGA DRIVE 
SEGA CD 
3 DO 


[o K9) y 


MASTER SYSTEM 
NINTENDO 
E OUTROS. 


FA 


Monte conosco sua 
GAME LOCADORA 
com sucesso garantido. 
Solicite nosso representante 
para São Paulo 
e grande São Paulo. 


Melhores preços e prazos. 
Confira! 


ATENDEMOS 
VIA SEDEX 
PARA TODO BRASIL. 


R. Voluntários da Pátria, 2172 
Sobreloja - Santana - São Paulo 


Fones: (011) 298.3105, 
(011) 290.7157 


Shopping Sorocaba - Loja 123A - 
Fone: (0152) 33.9325 


A Nintendo está preparando 
um pacotaço de games para 
alavancar as vendas do Ul- 
tra 64 e mantém segredo 
sobre os títulos. Mas as re- 
vistas estrangeiras estão es- 
peculando e espionando e 
você não vai ficar por fora. 
Confira os títulos mais pro- 
váveis, segundo a revista 
Electronic Gaming Moun- 
thly, além do óbvio Killer 
Instinct: Final Fantasy 7 (que 
promete causar furor no Ja- 
pão), Cruising USA, Pilot- 
wings 2, Rebel Assault 2, 
Dark Forces, uma nova ver- 
são de Maniac Mansion, 
além de novas aventuras de 
Mario e Zelda. É de dar água 
na boca da gente! 


ASega não quer deixar a peteca cair e abrir 
o flanco para um crescimento do Sony 
Playstation. Assim, não pára de divulgar 
novidades sobre o seu novo console, prin- 
cipalmente no Japão. 

Além do Saturno americano (na cor preta 
e com novo joystick) a Sega exibiu um 
novo modelo japonês, fabricado pela 
Hitachi. O Hi Saturn é ainda mais escuro 


A Sega também divulgou novidades em 
acessórios e tecnologias para o Saturno. 
A mais importante é a placa ST-V, uma 
nova tecnologia para jogos 
em arcades que será a 
base para os futuros 
games de 
arcade do 
Saturno. 
Mas a Se- 
ganão informou do 
que essa placa é capaz. 

A Yamaha, que já fabrica os chips 
de som do console, exibiu o conjunto para 
karaokê Pro Log 21, compatível com o 
Saturno e confirmou que continuará a pro- 
duzir outros. A Kodak japonesa firmou 
um contrato para fabricação de um Photo 
CD player, para rôdar fotos feitas exclusi- 
vamente com câmeras dela que registram 
em CD. Mas fique 
esperto: esses 
acessórios não têm 
data de lançamento 
definida, serão ca- 
rose provavel men- 
te incompatíveis 
como Saturno ame- 
ricano. 


e Robin e Comix Zone 


AN 
PARA A SEGA: Batman =) 
«cá 

para Mega Drive são de 


A 


A 
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se tirar o boné! 


que o modelo americano, também tem um 
direcional um pouco diferente e não é 
compatível com CDs lançados nos States. 
Saiu em abril e custa caríssimo: 64.800 
fens (cerca de 800 dólares). Relembrando: 
este é o terceiro modelo japonês lançado 
(os outros dois são o Sega Saturn prateado 
eo Victor Saturn acinzentado). Além des- 
tes, há o Saturno americano, na cor preta. 


e Tec Toy lançaram pacotes dor), Super Spike V' Ball (vôlei) e 
novidades paraasfériasde Nintendo World Cup (futehol) - cartucho 
Playtronic, o melhor são os 2 em 1; Jornada ao Ceniro da Terra 
mes para o Nintendo 8 Biis. E (aventura), The Simpson's: Bart vs. the 
em SNES leva junto World, The Simpson's - Bart vs. The 
E. aa Space Muianis e Gargoyle's Quest 2. 


cm de Donkey Kong Couniry. Da Tec 


m comprar o Mega 32X leva 0 - Top Ranks Tennis e Kid 
fetal Head e, para o Sega CD, Icarus: of Myths and Monsters. 
escolher entre Mortal Kombat ou 


he Cage (luta livre). Confira os 
ntos em cartuchos nacionais, 
onsole. Vários saíram em junho. 
- NBA Jam Tournament 
Estion, Newman Hass Indy Car 
Sesturing Nigel Mansell. 
- Mega Bomberman, The Great 
s Mistery. Estarão em promoção os 
Fatal Fury, World Cup USA 94, 
er and Tweely (Frajola e Piu-piu) e 


- Mortal Kombat e Tempo, 

Chaotix 
- Batman Returns, O Último 
Grande Herói, Duro de Matar (aventu- 
Star Trek: The Next Generation (si- 
mulador), Flight of the Intruder (simula- 


À Atari prometeu lançar este ano um 
acessório de realidade virtual, uma 
espécie de par de óculos para debu- 
lhar games com tecnologia de RV no 
Jaguar. Mas a revista Famitsu infor- 
mou que há apenas 2 jogos em anda- 
mento, o que 

é lamentá- 

vel. Segundo 

a Atari, os 

óculos custa- 

rão cerca de 

350 doletas 

nos States. 


E Seleção de fases - Boiada! Iniciando 5 

: game, vá para a tela de seleção <= mu | 
: Nela, segure ? enquanto você acesse] 
: de passwords. Solte o comando e esse dl 
; a senha Wolf. E bingo! Você poderá == 
: qualquer fase. ; 


ogue contra o time da Human - Para enfren- 
ar a superequipe da softwarehouse que criou 
game, faça o seguinte: Escolha Exibhition, 
Regular Game, National Team e 4P vs 2P. Na 


: Contínues infinitos - O jogo está quase tão 
: velhinho como os próprios dinoussauros, 
ela Select Player, escolha Name. Daí, aper- ; mas nunca é tarde para uma diquinha es- 
e R + À e depois B. Se der certo, o jogador E perta. Na tela Mission Select, aperte L, LL, 
icará com o uniforme preto. Manha desco- : RR, RG LL RR Lo R LARES RO RELA 
erta pelo leitor Marco Fernando da Luz, de : L, R, R, R. Socorro! Não poderia se uma 
ão Bento do Sul (SC). E sequência mais curtinha não? 


MISSION SELECT 


SWEEPERE 
THIRD-BÃ) 
2-3-5 
9-5-2 
3-2-4 


E puto do 
: EQ 


RAPTOR ATTACK 


( CRANAGE 


TECT 
GAL IMIaUS 


É Password - Os incansáveis game- 
: maníacos Jackson L. Santos e 
: Carlos Krueger, de Penha (SC) desco- 
E laram uma superpassword para começar o 
: jogo com equipamentos, energia e tudo o 
: mais no máximo. Anote: 7437 6482 4256. 
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— Doses o Akuma - Calma, não estamos 
- Do as bolas não: o Akuma é persona- 
reto deste jogo mesmo! Para fazê-lo 
r. vá para a tela de seleção de perso- 
= v=2=s e Siga exatamente estes passos: 


— Fss= o Controle 1 - Deixe o cursor um ou dois 
* =Egndos sobre cada um dos personagens 

o, nessa ordem: Spiral, Silver Samurai, 
vce, Colossus, Iceman, Colossus, Cyclops, 
erine, Omega Red. Depois volte e fique 1 
ndo sobre Silver Samurai e aperte Soco 
te, Chute Fraco e Chute Forte, juntos. 


* Para o Controle 2 - Deixe o cursor um ou dois 
=gundos sobre cada um dos personagens 
xo, nessa ordem: Storm, Cyclops, 
D'ossus, Iceman, Sentinel, Omega Red, 


Atraiser à + 


swords - O Rodrigo Lopes, de Penha (SC), 
==tonou o game no nível Hard e descolou 


Em é fera, aproveite: 


artoise Island - ZCMW-KDDY-TFYS 
is - ZCXM-NLFZ-MSJF 
beria - ZLDT-ZYHM-LMFZ 
s Cave - ZIWY-PPYS-ZSPZ 
m - CCKP-CZXX-MYPM 
teld - MFBD-HSHS-BMDY 
a - MFCY-BPXF-YZIT 
ouves of Souls - MFCL-SYMC-PWWK 


E Re 
pal: 
MEM j 


=sswords para vários níveis. Se você tam- 


Estágio | Área 1 


Wolverine, Psylocke, Silver Samurai. v 
Depois volte e deixe 1 segundo sobre E 
Spiral e aperte Soco Forte, Chute Fraco e 
Chute Forte, juntos. 


Se tiver feito tudo direitinho (é fácil, vai) 
Akuma pintará na tela e você poderá jogar 
com ele. Os golpes do personagem são os 
mesmos do game SSF2 Turbo: 


X-Ability - b Z € + Soco 

X-Ability (Atropelada para trás) - €- & cs +3 
Chutes ou 3 Socos juntos 

X-Ability (Atropelada pra frente) -> 4 3 + 
3 Chutes ou 3 Socos juntos 

Mergulho com chute - b “ 3 + Chute 
Hyper X (Shuryuken) - b 3 > Y N + Soco 
Hyper X (Hadouken) - | > 4 4 >+ Soco 


om 


Bomberman 


É Passwords - A leitora Sandra Paula Baptista 
: Pinto, de São Paulo (SP) está literalmente 
: detonando este game explosivo e manda 
: todas as passwords que conseguiu. Ela tam- 
: bém pede aos leitores que jogam Mega 
: Bomberman mandarem para a revista a se- 
E nha que falta em sua coleção (marcada com 
: uma interrogação). Valeu, Sandra! 


Área3 |Área4 | Área5 


1 |2200 | 4501 | 4502 | 6803 | 8114 


Área 2 


6800 | 8111 | 8112 | 0513 | 2814 


5120 | 7421 | 7422 | 9723 | 1134 


2 
3 
4 2? |1051 | 1052 |3353 | 5654 
5 |7420 | 3351 | 3352 | 5653 | 7954 


e À MAIOR REVENDA DE 
APARELHOS E CARTUCHOS 
DO SUL DO BRASIL 


º SUPER NINTENDO, MEGADRIVE, 
SEGA CD, 32X, SATURNO, JAGUAR, 
3DO GAME BOY E GAME GEAR 


e OS MELHORES PREÇOS SEMPRE 


e SÓ COMPRE SEUS JOGOS APOS 
NOS CONSULTAR 


e DESCONTO ESPECIAL PARA] 
LOCADORAS E REVENDEDORES | 


[e TUDO COM T ANO DE GARANTIA) 
o ENTREGA IMEDIATA | 
e DESPACHAMOS P/ TODO BRASIL 
e BREVE FILIAL SÃO PAULO 


LIGUE JA 


Tels. (051) 224-9211 
987-6003 


R. Caldas Jr. 06 - P. Alegre - RS 


gs 


arhdey:: 


ord - Se este game já é legal, imagine 


A: s iguais - Com este curioso truque 

: É você poderá brincar com a escalação do time. 
É Mas fique ligado no detalhe: ele funciona 
; apenas para o Exhibition Mode. 


E Es com a melhor moto, todos os equipa- 
: mentos e 200 mil! Interessou? Basta ir à tela 
: de password e usar 
hein? 


3. Nada mau, 


: você iniciará o jogo com os 27 adversários já 
: derrotados, Super Quis e uma paia mais 
É as! para encarar. | 

: res. Depois de usar a sequência desejada, E sta tela, faça a segué 
: selecione a palavra Resume e aperte Start : A,>, LoesStan! gulda, na tela Er 2 
: para jogar. é Your Inltials, coloque JAI ; 


BERD TO HEGD 
TEAM GAME 


1- Depois que o nosso piloto Wagner 
descobriu uma password animal (Wagner93) 
brincando com seu nome, o leitor Carlos 
Eduardo Lara Santos, de Sorocaba (SP) fez o 
mesmo e também deu sorte. Usando a 
password € 3, ele foi parar na última 
fase com 24 tranquilizantes fortes, 20 
tranquilizantes fracos, 56 cargas para cho- 
que, 56 mísseis vermelhos, 44 explosivos. 
32 bombas de luz e 8 bombas de gás. Não é 
incrível? 


sporota - Usando este quer você acessa uma 


tela secreta de opções para escolher fases e outras 


* cositas mais. | 


EN 


. q | 


das - Essa era a dica que você FRpciava 
ra detonar de vez com o game. E 


confirmará que o truque Emi Aí é 
= Despausar o jogo e deliciar-se com 99 des 
edinhas. 


- Que tal pular para a fase 

Den ca de personagem e ficar 

mwencível? Basta seguir direitinho as instru- 

Des abaixo e conferir os resultados. Não 

que encanado se não conseguir na primeira, 

ois a sequência tem um tempo certo e pode 
emorar pra você pegar, falou? Inici 


> — €. Você ouvirá um barulhinho e- será 
mandado para a fase seguinte. Pronto: o 
mode acaba de ser ativado. Agora, para 
Er outros efeitos, despause o game e 
D que vai querer: 

e - Basta apertar Start, > + Ce 


- n - Aperte Start, € + C 
e não vai mae escolher o Magneto 


Ainda E oidtando 


os botões A + É 


w Estes botões, Ene o Reset do console, e só então solte 
een / tudo. Quando o jogo recomeçar, escolha Options na tela “Select 
N »” a Mode”. Então escolha Custom e você achará a tela secreta. 


9 


one Wars: 


e - Aperte Start para pausar e 
entre com a Fa P+BND, VA 
53, vb, y, 1, B. Você ouvirá um som 


diferente. Apee Start duas vezes e depois 
faça 1º + B para ficar invencível. 


A MAIS COMPLETA 
LOCADORA DE GAMES 


RUA SERRA DO JAPI, 859 
TATUAPE - CEP 03309-000 | 
TEL/FAX 941 9957 | 


“RUA CONSEL EIRO MOREIRA 
DE BARROS, 540 
SANTANA - CEP 02018-011 
TEL/FAX 959 0530 


Luta - 1 ou à jogadores 
GÁFICO - COooo 


Fique ligado na sua barra de energia 
ao lado dela há uma bolinha de Yin « 
Yang (Inner Strenght Orb 


S0M 2000 ESPECIAIS [3 FATAI que mostra a sua força 
; Para dar os golpes especi 

DESAFIO 2000 ais é necessário que a alinha esteji 
à cheia; mas cada um destes golpe: 
INERSAD | OOO NOVIDADES PRA VALER gasta um pouco da sua força. Par: 
í , não ter problemas, vá para as opçõe: 

NMLIAE CO000 do modo Enter Duel e coloque Off nc 
ORIGNALNEDODOO Há quatro novos lutadores: Dawson, Duele Enter Tournament. No primeiro Inner Strenght. Assim como no Mega 


Ramses, Raven e Riptide. Alguns 
cenários, como o da Jetta, foram 
completamente modificados. Ou- 
tros ganharam pequenos detalhes 
inexistentes no game anterior. São 
3 modos de jogo: Enter Contest, Enter 


você luta contra personagens esco- 
lhidos pelo computador. No Enter 
Duelrolam lutas simples entre duas 
pessoas. Já no Tournament, até 16 
pessoas podem disputar alterna- 
damente um campeonato. 


GOLPES ESPECIAIS 


Round-up = V “> +B 

Rattle Snake Belt Grab - € > + Y 
Rollthe Dice - No ar, v 3 > +Z 
Tumble Weed - €- > + A ou B ou C 
Dual Knife Throw - E 1seg, 3 +X 
Spit Attack - E (seg, > +Y e Zjuntos 
Hat Attack - E 1seg, > + Z 


aqui você pode dar fatais. Para isso 
basta executar qualquer golpe em um 
determinado lugar dos cenários. Di 
fícil é descobrir onde. Em alguns de 
les, existem 2 lugares. Feito isso, « 
vítima é aniquilada de várias formas 


GOLPES NORMAIS 


Gold Strike - € > +B+0 
Gentleman's Quarter - 4 9 + B 
Spinning Axe Pick - 4 wu >+0 
Step Out-) £ e +C 


É a melhor versão do game. O 
desafio É consegui fazer 05 
Killer Combos e fatais 


05 NOVOS 


Time Smash- Segure X e Y e depois solte 

Voodoo Attack - Segure A e G e depois solte 

Time Add/ Substract- 4 a > + A + B (adiciona tempo) 
4“ >+B+C (subtrai tempo) 

Double Fang Kick - A + B+ CG 

Create Void - 4 N > +72 

Time Split - = 1seg, > + Y e Zjuntos 

Destabilize Time - Segure X, Y e Z 


Time Fold - € > + X 

Serpent Rainbow - € > + A 

Raven's Fury - No ar, v “> +B 
Mambo Combo - E seg, >+BeCjuntos 


Anubis Block - A + B + 6 


Wirap Attack - € > +Y Thunder Lizard - db 4 > +6 


Teleport- 4 1º + XouZ 

Snake Attack - 4 lseg, 9 + 

Torch Attack - » 1seg, ? +Y 

Hack & Smack - E 1seg, > + Xe Y juntos 


Thunder Clap - € > + X+Z 

Eagle Talon - 4 3 547 

Sea Legs - 4 4 >+Y 

Ground Kriss Blade - > +X (para frente) E >+Z (diagonal para cima) 
Whirlwind Teleport - 4 iseg, P +G 

Kriss Blade - No ar, < 1seg, > + Y (para atirar para baixo) 

Ground Kriss Blade - < 1seg, > + X (para atirar para frente) ou Z (para! 
atirar para cima) 


Jackal's Bite - d w > +Y 
Phoenix Dive - & lseg, > +Z 
King Combo - E 1seg, > + Be C juntos 


Flashing Daggers - € > + B+G 
Crow's Nest- 4 1 +Z 

Whirlpool Reflect - — Iseg, > + A 
Tidal Punch - 4 3 > +X 


Ds próprios cenários se encarregam de dar fatais nos personagens. Faltando um t; 


quinho de energia 


coloque-o exatamente no local indicado com o círculo e use qualquer golpe. Estes são os que já de. 


CAVEIR 


200% 


veste ponto, finalize com qualquer golpe para 
zar 0 inimigo em um caldeirão 


AG 
e RA 
Eu UR 


icertando o adversário com qualquer golpe, 
surgem tentáculos que o levam embora 


Deste ponto acerte o cara para vê-lo cair na 
fogueira e virar churrasquinho 


ersário cai dentro da máquina 
Depois saem os caquinhos 


No último golpe você despacha seu oponente 
para dentro da jaula dos leões 


eu inimigo fica tonto 
e é metralhado por um carro de gangsters 


Depois do último golpe. 


RINGUE 


Após o último golpe, seu inimigo ficará tonto 
eo tronco de uma árvore irá destroçá-lo 


Com inimigo liquidado bem no canto esquer- 
do, pinta um T-Rex para fazer um lanchinho 


Cs > s ia - a 
Depois de tonto, a estátua da esquerda se 
quebra e um cachorrão janta seu inimigo 


Acerte o último golpe exatamente deste pon- 
to para eletroculá-lo na 2a. letra. Chocante! 
VENTILADOR 
a EG QUEM 
= GR ie 


Acertando o oponente neste lugar, ele é joga- 
do no ventilador e vira picadinho 
AÇÃO GAMES 


x 


BLADE 


GOLPES ESPECIAIS 
Stum Beam - € > + Z - 
Straight Blade - € > +Y+Z | 
Wild Fury Attack - A + B+ CG 
Back Fire - A + CG 

Personal Shield - X, Y e Z juntos 

Tracking Blade - & 1seg, > + X e Y juntos 
Projectile Containment Field - A e B juntos 


GOLPES NORMAIS 

Slice'n'Dice - 4 3 >+C 

Lightning Strike - 4 wu >+B+C 

Brick Wall - - 1 seg, >+B 

Excessive Force - E 1seg, > + Be C juntos 


JETTAE 


GOLPES ESPECIAIS 
Whirlwind Kick - € > + C 
Phase -X+Y +Z E 
Moving Corkscrew - A + B (para a esquerda) 
B+C (para a direita) 

Bladerang - - > + X (acerta 1 vez) 

€ > +Y (acerta 2 vezes) 

Flying Choke Hold - & 1seg, > + Z 
Resonate - XY e Zjuntos e depois A e C juntos 


GOLPES NORMAIS 

Corkscrew Uppercut - € > +Y+Z 
Gymkata - € > +B+C 

Power Burst- 4 wu >+C 
Ricochet - b 1seg, * + A ouC 


XAVIER 


GOLPES ESPECIAIS 

Phantom Strike - X + Y 
Dragon Trap - € > +Z 
Attract & Smack - A + B+C 
Midas Touch - € 3 +Y 
Possession - X, Y e Z juntos 
Confusion Spell - A e C juntos 


GOLPES NORMAIS 

Wizard's Wrath - € > +B+C 
Snap Back - € Íseg, > +X 
Dragon's Bite - 4 “ >+C 
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SLASH 


GOLPES ESPECIAIS 

Bone Breaker - No ar, > + Z 
De-Claw - € > + Z 
Running Head Butt - € >+C É 
Power Thud Club Swing - No ar, Y + Z 
Fire Club- 4 3 >+X 

Ice Club-b 3 >5+Y 

Spinal Crush - Próximo ao inimigo, 
segure > e aperte Y 


GOLPES NORMAIS 

Caveman Beating - € > + B+C 
Double Foot Kick - 4 4 €+C 
Club Dive- 4 Z €+B 


GOLPES ESPECIAIS 
Wavemaster - 4 ? +A x 
(se teletransporta para a esquer- E 


para a direita) 

Spinning Trident - X + Y + Z 
Plasma Bolt - € > + Z 
Bio-Stun Field - A + B 
Repulser Field - Be C juntos 
Bio-Drain Field - Y e Z juntos 
Depth Charge Field - X e Y juntos 
Liquid Mode - A, Be C juntos 


GOLPES NORMAIS 

Whirlpool Kick - € > +A +B 

Neptune's Fury - € > +B+C 

Tidal Wave - 4 w > +7Z 

Slash Spin - 4 a > + (rola para a frente) 


MIDKNIGHT 


GOLPES ESPECIAIS 
Bedazzle -X + Y +Z 

Doom Dog - V “ >+A+B 
Life Drain -> +X+Y +Z 
Flying Wall Smash - e 1seg, 
3+2Z 

Mist Attack - Segure A e C juntos 
Manifest - Segure A, B e C juntos 


GOLPES NORMAIS 

Demon Fang Kick - No ar, € > +C 

Rapid Fire - (perto do inimigo) € > + B+C 
Shoulder Roll or Side Kick - (perto do inimigo) 
bu3+z 

Overhead Stomach Punch - Segure > e 
aperte A, Be C juntos 


RAX 


GOLPES ESPECIAIS 

Lock and Load - A +.B 
Cyber Punch -X + Y +Z 
Jet Knee Smash - € 3 +C 
Overload - A + G 

Air Jets - Viseg, *+B 
Cyber Kick - A, Be C juntos 
Shock Wave - - Íseg, > + Y e Z juntos 


GOLPES NORMAIS 

Atomic Knee - 4 4 >+B 
Thrash nº Bash - € > + B+C 
Jet Uppercut - Y 1seg, * +Z 
Turbine - E 1seg, > + A 


SHADOW Ps 


GOLPES ESPECIAIS 

Shadow Punch - € > +Y+Z 
High Jump Angle Kick - 4 ? +B 
Twirling Fan Attack - - > + A 
(1 Twirl) ou B (2 Twirls) ou C (3 Twirls) 
Smoke Screen - X + Y +Z 

Shadow Mode - X Y e Z 

Flying Mine - b Wu > +Z 

Ninja Weapons - E 1seg, > + X ou Y (joga 
shuriken para a frente) 

€iseg, 2 +X ouY (joga uma faca para cima! 
€ seg, & +XouY (joga uma bomba no chão 


GOLPES NORMAIS 

Fan Block - € > +X+Y 
Rock & Roll- 4 wu > +C 

Banzai Blitz - E 1seg, > + Be C juntos 
Flying Step - & 1seg, 2 + A e Bjuntos 


LARCENE 


GOLPES ESPECIAIS 

Slash & Turn - € 3 +Y +Z 
Sai Throw - € > +Y 
Swinging Hammer Fist - X + Y + Z 
v+YouZ 

Low Sweep - € Íseg, > + Z 
Power Sweep.- A, Be C juntos 
Air Sweep - A e C juntos 


GOLPES NORMAIS 

Machine Gun Blitz - € > + B+C 
Backflip Kick - 4 Z €+C 
Mantis Strike - 4 3 >+A 


Plano de Criação 


Cotlificado de Autorização nº 01/00/133/95 


Os sorteios serão realizados em 10/08/95 
2 14/09/95. Os participantes concorrem em 
cada sorteio a 10 computadores Microtec, 
modelo. Mythus 486DX2, multimidi 


LIGUE GRÁ' ie 0800- 150150 E FAÇA! SE | PEDIDO. É 


Tudo no Almanaque Abril CD-ROM foi 
pensado para emocionar e surpreender 
você, com recursos que multiplicam as 
suas possibilidades de navegação: 
mais de 800 itens de multimídia « mais 
de 500 fotos - 46 animações com música 


“e locução *« 42 vídeos nacionais e 


estrangeiros * mapas e bandeiras de 192 
países * hinos de 136 países * biografias 
* linha do tempo interativa com 393 
marcos históricos. São mais de 1 milhão 


“de informações sobre o Brasil e o mundo, 


que podem ser pesquisadas e copiadas 
num clicar de mouse. Tudo com a agi- 
lidade e praticidade que só a tecnologia 
multimídia oferece: ícones, hipertexto, 
busca por palavras e as mais variadas 
formas de índices. Com a vantagem de 
ser totalmente em português. Que tal ver 
tudo isso em seu próprio computador? 


abril 


Multimídia 


Bio o É 


Adventure - 1 jogador 
16 Mega 
Lançamento Tec Tou 
Final de Agosto 


TAS) 
S0M 00000 
DESMIO  00000 
DIVERSÃO 00000 
JOGABILIDADE GOOCO 
ORIGINALINAE GO GOO 


Original e bem feito, Comix 
Zone só merece elogios. Apos- 
tamos que todos vão gostar 


Joystick de 6 Botões 
A Soco 
B Pula 
C Golpe escolhido no Options 
XYez Usa o item 
va Rola 


Dependurado 


À Chuta 
A +* Chuta para os dois lados 


A+v 


No joystick de 3 Botões os co- 
mandos são os mesmos, mas 
você configura o botão para 
usar os itens 


Chuta para baixo 


Rato - Alcança locais difí- 
ceis e aciona alavancas de 
passagens 
Faca, dinamite e grana- 
da - Armas 


Mão - Destrói todos os 
inimigos da tela 

Garrafa - Recupera ener- 
gia 

Interrogação (?) - Item 
surpresa 


Quem 
pensa que 
já viu tudo em 
matéria de games, 
precisa pôr as mãos nes- 
te jogo absolutamente origi- 
nal, um verdadeiro banho de 
: criatividade! O cart mistura de uma 
- forma inédita o ambiente dos gibis com a 
dinâmica dos videogames. Os personagens 
agem dentro de um gibi, trafegando entre os 
quadrinhos das páginas, com direito aos famosos 
balões com as falas. Tudo embalado em gráficos e sons 
vibrantes. Este game vai fazer história... 


Ao final de cada 
fase, você confere o sen 
desempenho. 

Seu personagem vai sendo 
colorido conforme você 
completa o game 


EA o ES 


Uma idéia genial: sen personagem passa livremente de 
um quadrinho ao outro. Há mais de um caminho pra 
percorrer as fases. À versão final deverá ter bateria 
para salvar mais de um game 
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EPISODE : 


po 


ABAIXE À ALAVANCA E, QUANDO O ALÇ: 
ABRIR, EMPURRE A CAIXA PARA QUE ELA £ 
05 BARRIS EM CHAMAS. DEPOIS DESÇA 


Sketch Turner é o desenhista de um 
de sucesso, o Comix Zone. Certa n 
Turner é surpreendido por um raio ine 
rado: Mortus, o vilão de Comix Zone 
dos quadrinhos e troca de lugar com 
ou seja, o desenhista e seu rato de 
mação, Roadkill, vão para dentro dar 
ria que passa a ser comandada pelo 
Turner enfrentará muitos perigos pai 
safar antes do final do gibi. 


Vilão que sai dos quadrinhos? Isso é « 
interatividade! 


A originalidade de Comix Zone chega 
forma de jogar e aos comandos. 
começar, no Options você seleciona : 
tipos de golpes para'o Botão C. Seus 
aparecem no canto superior direit 
tela, em 3 quadrados: você escolhe 
os botões X, Y e Z, nesta ordem. Os 
estão em caixas e barris e às vezes pi 
após derrotar um inimigo. Fique ligac 
moça que aparece no canto superic 
querdo da tela: ela dá dicas import= 


Jight of the Miurtare 


Esta matéria foi 
feita a parbit da 
Versão protótipo. 


: ELE ABAIXA- Debulhamos avé 


NCA E A HÉLICE 


roelra fase é 
FEITO 1550, E5- a terceira fase 


mostramos as 
principais pega- 
dinhas, Nas pró- 
ximas edições, 
tem mais! 


JOGUE A GRANADA NO CHEFE E ROLE (N “) POR 
DEBAIXO DELE. QUANDO ELE SUBIR, COLOQUE O 
BARRIL DE FOGO S0B SUA CABEÇA E... JÁ ERA! 


ECONOMIZE ENERGIA PRA DETONAR 05 RELÓGI- 
05: APERTE AS ALAVANCAS ATÉ 05 PONTEIROS SE 
ENCONTRAREM E ELES EXPLODIRÃO SOZINHOS 


AS CAIXAS COM 
O TRIÂNGULO 
VERMELHO EX- 
PLODEM, AS DE- 
MAIS GUARDAM 
ITENSEESTÃOLI- 
BERADAS 


A SETA INDICA, ESTOURE A PARE- E 
DE DA DIREITA E PEGUE A MÃOZI- 


EMPURRE A PEDRA SOBRE ESTE BURACO PARA MOVA AS CAIXAS, NA DIREÇÃO DA CAVEIRA . DEPOIS 


QUE PAREM DE SAIR 05 CHATÍSSIMOS BICHOS 


VOADORES 


FIQUE LONGE E CHUTE-AS ATÉ EXPLODIREM. ROLE PARA 


A DIREITA PARA NÃO SE FERIR E DESÇA EM SEGUIDA 


PULE NO MASTRO DO MEIO PARA ABRIR À POR- 
TA. 50 QUE A COISA É BEM RÁPIDA E TÃO LOGO 
ELA ABRA, ROLE PARA DENTRO 


NADA DE CAVALHEIRISMO: COLE AS MENINAS NO 
CANTO E DESÇA O BRAÇO ATE ELAS QUEBRAREM 
AS COLUNAS QUE SEPARAM 05 QUADRINHOS 


O SEGUNDO CHEFE É FÁCIL. PULE SEUS ATA- 
QUES. QUANDO ELE ESTIVER NA SUA FRENTE, 
DÊ VOADORAS E USE AS BOMBAS DISPONÍVEIS 


DEIXE O RATO ENTRAR NA BOCA DO 
DINOSSAURO. ENQUANTO ELE COME O POBRE 
ZOEDOR, VOCÊ O ENCHE DE PORRADAS 


NESTE PONTO TOME BASTANTE CUIDADO COM 
AS MINAS. COLOQUE A DINAMITE JUNTO DELAS 
PARA ABRIR CAMINHO 


DERRUBE A CAIXA PRA DIREITA, VÁ ATRÁS E PUXE A 
ALAVANCA PARA GANHAR DOIS ITENS, PEGUE-OS E 
EMPURRE A CAIXA PRA ESQUERDA, SOBRE UM INIMIGO 
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| 
| 
| 
: 
l 
i 
É 


THE 
ADVENTURES 
OF BATMAN 
AND ROBIN 
Sega 
Aventura/Ação - 1 ou é 
jogadores 
mir cocoo 
SM 00000 
DERA Co00o 
DIVERSÃO, C0900 
JOGABILIDADE 0090 
ORGINALDIESOOSO 
As duas últimas fases são de 
quebrar o console. Só pra pi- 
Orar, OS firos começam à ficar 
fracos fo escudo fica cinza). 
Panleira mesmo. Melhor jogar 


a dois. Apesar de muito difi- 
cil, não dá vontade de parar 


COMANDOS 
A ou G perto Socos 
Em 
BenoarB Pulo com 
novamente chute pra cima 


BW+B Pulo com chute pra baixo 
t+B 


X Logo na primeira 
tela da fase 1, você ga- 
nha uma vida se deto- 
ar os caras que estão 
em cima do toldo, an- 
tes que eles desçam 


X Na segundafase, na | 


tela das nuvens por 
cima dos prédios, f 


que colado no centro, | 


do lado esquerdo, 
não ser atingi 
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Pendurar-se | 


O tempo passou em Gotham City e a corja de vilões aumentou. Mas Batman 
e Robin continuam na eterna luta contra os reis do crime. A Sega 
conseguiu fazer desta velha história um game fabuloso. Se a versão 
de SNES já havia agradado, esta arrasa. Étotalmente diferente da 
anterior e traz gráficos inacreditáveis, com cores sombrias que 
dão o maior clima, efeitos de zoom e profundidade. O desafio 
é bala, mas não cansa e a trilha sonora dispensa comentá- 
rios: são 16 músicas pra ouvir e vibrar. Não deixe dejogar. 


NUA 
Mr. Freeze preten- 
de congelar Go- 
tham City. E para 
isso está constru- 
indo um canhão de 
gelo capaz de bai- 
xar a temperatura a 
30 graus negativos. 
Para que nada dê 
errado, ele combi- 
nou tudo com ou- 
tros conhecidos ca- 
nalhas e Coringa, 
Duas Faces e 
Chapeleiro Louco 
vão tentar manter a dupla dinâmica ocupada. São quatro fases, cada 
uma com mais de três telas e todas longas. Desafio e curtição. 


GRANDE FRIA 


* 


RENDAS TO ME 
Esta presepada é do Coringa. Gotham está sediando uma importante exposição de 
jóias e o engraçadinho marca presença. 


go =: 


E SE E ss 
O segredo do game é estar sempre com os melhores tiros. 
e pegar muita energia. Vidas extras são raras. Você 
tem de umaseis Continues, mas é bom economizá- 
los para o chefe final. 

O game dá itens de energia (corações gran- 
de e pequeno), vida extra, bomba (caveira, 

detona tudo!), super 

charge e tiros especi- 

ais. Os tiros são indi- 

cados por um escu- 

do do Morcego que 

giraemudadecor. 

Quando está ver- 

melho é bat- 

rang, azul é 

shouryuken e 

verde é a bola 

power-up. Osti- 

ros ficam mais 
fortes à medida que você os coleta 
e pega super charges. Mas se 
você mudar de cor, começa com 
essenovotiro no ponto mais fraco. 


“O tempo só passa onforme você o 
atinge. Portanto, 
não fique para- 
do esperando o 
tempo passar, 
senão quem pas- 
sa é você. 


Os escudos de tiro giram e 
mudam de cor. Escolha uma 
cor e pegue apenas dela, 
para carregar bem q seu tiro 
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Osbaris jogados pelos caras de terno Atinja as quatro escotilhas da nave do chefe. O tiro 
verde escondem energia a rodo verde é muito bom nesta tela 


este visual! 
Batman voa e 
deve atacar as 
naves que 
aparecem 
Você será atacado o tempo no poi a 
fazem mil acrobacias para acabar com ae 
do menino prodígio 


Esta é das 


(1) 
muco E Terceira Tela 


desta tela 
é estar 
com o tiro 
vermelho 


Destrua os 3 lasers para vencer. Mas não Vaiser O helicóptero ilumina todo o céu 
mole. Batman será bombardeado com mísseis — farejando o morcegão. Contome a 
por todos os lados. O tiro verde é o melhor aeronave para fugir dos ataques 


Freeze roi 


cáp jsultas para relr 


lise voadoras para estourar os robôs que disparam Cientistas e robôs dão energia quando detonados 


lasers 
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sendo a Barriga do coelho piscar, saia de perto. 


A ORE Rs. 


Este palhaço com os bonecos pinta antes do 
chefe. Ao derrotá-lo, você ganha uma vida 


Asgolfadas das plantas tiram energia pra caramba. 
Espere uma folguinha para pular nos cogumelos 


sersão malvada do gato de Alice é o subchefe. 
see mo nariz e procure ficar no centro para não 
cratingido. Quando ele morrer, fique no canto da 
«iz para não ser esmagado: a cortina se fecha e 


asbeça dele cai, revelando um robô 
Contra o bonecão fique no canto e quando ele se 


O chefe é um espetáculo: a tela começa a cair, ! 
aproximar, passe por baixo dos pés, Vire-se e atire 


Quarta Te la : como em um terremoto. Fique pulando 


E a hora do chá. Não seja nada cortês e destrua 
xícaras e açucareiros. Observe as caricaturas de 
Batman e Robin nos cenários. Zoeira pura! 


Demais é pouco! Você vai enfrentar o Chapeleiro 
numa estrada celestial que alterna o vilão em seu 
chapéu com uma seqiiência de dados para pular. 
Tente memorizar a ordem dos dados 


“Quarta Tela 


“Es 


ovino do tubo de resfriamento, oheroidevedara Contra Mr. Freeze destra primeiro a cúpula. Otiro Vão pintar giratórias de gelo, que liberam energia 
dele seabre e você deve se proteger num dos cantos quando destruídas. Não pense que vai ser fácil! 


be pois mimigo quando ele disparar 


iz 
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* ENÃO C00o 
“LINE COoo |4 
— MILINEOSOOO | 


Es 


Vim REG que vai marcar época: 
original, com gráficos limpos | 

— ebem- feitos e uma trilha so- 

mn linda, que inclui até Blues 


A Ver o mapa da cidade 


“MSMO ooo 


Ea, 
Nadie f 


* COMANDOS 


À Vistoriar a árealConversar 


Checar HP (Hit Points) 

Selet “pp (yet Pons) 
Ver menus de funções 

— Select, L (Aperte Select de novo 
par sair) 


Chama menu de 
funções e itens/Escolha 


B “Cancela seleção e 
volta ao menu 


R Buzina da bicicleta 


x Fique antenado! Em 
todos os caminhos é im- 
portante lutar contra to- 
dos os inimigos. Assim, 
você ganha level e for- 
“talece seu HP 


A horholeta mágica 
recupera e equilibra seu 
PP (Psycho Points). Ela 
pinta Várias vezes 


sonagens têm habilidades 
próprias. 


x O game dá itens, ar- 
mas, alimentos, remé- 
dios e as magias. Há 
uma infinidade deles. 
Aoencontrá-los, consul- 
te sua utilidade 
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Conheça um pouco de Ness e seus ami- 
gos. Como é comum nos RPGs, os per- 


Eanthbound ES: ] 
- conta a aventura de Ness, um garoto que se 
envolve numa luta sem trégua contra um 
estranho invasor do futuro. Uma noite, en- 
quanto Ness dorme, a população de Oneii 
um pacato lugar em Eagleland, é surpreen- 
dida pela queda de um meteoro. O meteoro 
caíra perto da casa de Ness, ele acorda E 


resolve sa- ao meteoro, 
+ ber o que Ness enca- 
houve (Veja ra Runaway 
a foto 1), Dog, um 
mas a polí- cão. É baba 
cia não o dei- vencê-lo (5). 


A ESB xa aproxi- | Pertodometeoro, umaabelhachamada Buzz- 
mar-se do local (foto 2). Contrariado, ele ! Buzz contaa Ness sua missão: encontrar oito 
volta para casa. De volta à 
cama, alguém bate à porta e 
Tá um recado: ele deve pro- 
curar o amigo Pokey que 
perdeu-se depois do ocor- 
ndo (3). Ness se prepara 
para sair, fala ao telefone 
com seu pai, que deposita ; : 
US$30 em sua conta. Neste momento você | lugares importantes através das cidades e 
salvao game. O cãozinho vai comele. Spiteful | guardar oito sons especiais numa pedra má- 
Crow, um corvo, é seu primeiro inimigo (4). | gica que ela lhe dá (6). Para isso, ele terá de 
Use o Auto Fight. Um pouco antes de chegar | encontrar mais três pessoas especiais. 


Lever 65 Tent Speed Fast 


vet 11 Tent Speed Fast 


tever 85 Tent Spped Fast 


Poa 

[o 
PAULA | Daisam ei 
É a primeira E mM, om 
encontra. À 
res sens 
uma frigh E 
patia ajuda muito. 


ke da cidade de 
À po lísterioso 7; mo um povo 
griais. St tais & força espi ELES men- 


É — T6a Espirity. 
eira, mas S “espeito dele é mistério E - 
ro. 


NOMES: Dê o nome que quiser aos 
personagens ou selecione “don't care” 
— para usar os nomes que o game fornece 


“ nagem: 


melhor ação pra você. Use para À 


Este menu é a janela 
principal. A partir 
dela você vai abrin- 
do outras 


s al 


Talk To - Para falar com os 
personagens durante o game. 


PSI.- Permite usar seus poderes sensoriais. 


- Relação de itens disponíveis. 


- Permite equipar o personagem com o item 


selecionado ou encontrado. 


Dá uma visão geral do desempenho do perso- 


Encontrando um inimigo, o game mostra se 0º 
personagem tem ou não alguma vantagem-sobre ele, 
mudando a cor da tela. Se esta ficar escura, significa 
que nenhum dos dois adversários tem Vantagem. 
Ficando vermelha, o inimigo tem a vantagem e já 
começa atacando. Quando verde, a vantagem é sua. 
Vencendo os inimigos você aumenta seu HP e seu 
Level, além de ganhar um item qualquer. 


| O Menu de funções é dife- 


| TE 
Ifucto Ati cara Bxosd rea 
Sound Stone 


Cookio 


es Sa 
[55] osunnitaco orais | tente para cada persona- 
ES) Mamburger pnChespbea gem. Além disso, cada 
(E Bagot frles Skip Sandwich dao 
Cosreroedy  Hntuçr | personagem possui itens 


| e armas diferentes. 
| Confira-a se- 
quir: 


- Ataque físico 
Para selecionar item 
ht - O computador escolhe a 


pequenos adversários ; 

PSI - Permite escolher poder [a 
- psíquico, se houver algum 

- Permite usar itens de defesa - 
- Para fugir da luta 

- Efeito secreto. Atua 
como um pedido de ajuda através da oração 
1) - Ele espiona o tipo de ataque do inimigo 

0) - Permite colocar-se no lugar-do inimigo 


Sab éemeentaro pmao 
som nlpuiS an 


que Biro 
Mia 


primeira E ar isa E cida 


ERICA 
| tra Star-Man, um E cid que veio 


A de i pedir 


encontre o caindo o 


| 
| 
| 


Durante todo o jogo um fotógrafo irá 


Ao final do game, Ness 


| tr um belo lim pra contar a 
| todos a sua grande aventura 


óximo 


pese ta 
um mapa 


| 


«(Ness got 


| the hr. Baseball cap. ! 


: Você vai encontrar uma cabana 


et Clubhonse ii de ga farão o 
onda baseball. op 


realy brave Eke you 


SS 


( 


opa Ó o end 
as armas; a 


then edicamentos 


ds tendes são 
EE 5 


*+Good morring! 


Here's your free copy of the 
morning newspaper! 


= 


a e EE , 


e 


Volte para a cidade e entre no | Depois vem a Inta contra a Titanic 
fliperama. Derrote o punk que guar- | Ant. Use o Rockin três vezes para 
da a porta de acesso onde está Frank | detoná-la 


Frank luta contra você duas Vezes: 
após ser derrotado na primeira ele 
volta com um robô 


Entre na prefeitura e vá até o prefei- 
to. Ele lhe dará a chave 


Abra a cabana e passe pelo buraco 
na parede. Você vai sair na caverna 
que conduzirá ao Giant Step 


| Indo à delegacia, lute com 5 guardas 

| Ad e, depois de vencê-los, o capitão vai 

- — + autorizar você a passar pelo caminho 

A caverna tem 9 entradas. Explore | bloqueado que leva para a próxima 
andas até encontrar o guardião cidade, Twoson 


Vá em frente até chegar ao Giant 
Step. Lá você ganha o primeiro som, 
dos oito que deve encontrar 


Nesta casinha você encontra o Exit- 
Mouse. Ele é útil para evitar que, num. 
labitinto, Você precise voltarapós com- 
pletar um percurso. Usando-o, você 
saí automaticamente do lugar 


O cogumelo é um inimigo terrível, 
pois envenena você mesmo perden- 
do a luta 


O cogumelo faz Ness perder total- 
mente o controle e deixa Direcional 
malucão. Vá ao hospital para curar- 
se. O médico vai comprar o cogume- 
lo, que está na sua cabeça! 


Compre uma bicicleta para conti- 
nuar seu rolê pela cidade 


Agora que você já sacou como 
o jogo funciona, divirta-se. 


Nas próximas edições dare- 
mos mais dicas. Até lá! 
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s1 


nã) gado 
o 


: JNGABLIDE c0o 
— ONGNALDE GOO 
Jogo simples, legal para dar 
uma folga de games cabe- 


ludões, como Judge Dresá ou 
Batman e Robin 


| visão de jogo é de cima, como em Zelda. Observe nô 


| alto datela seu marcador de tempo e a caixa com otraço 

ver ela indica que ainda há vítimas e começa a 
pulsar quando estão próx a 
branco conforme você vence as labaredas e, ao lado, há 


é reposta quando você salva alguém. 


ESTÁGIO 1 


| rançaseincende 
| fi 


abaixado para não se queimar, 
não dá pra apagar as labaredas 


| O indicador de andar. A barra azul é sua energia, que só — 


| 


ai 


rei 


s, e a coisa pode piorar. Uma | “resgatar as pessoas. Esta é à trama dest 
capo de ambas Cedo mes cum 


jogo simples e maneiro. Nada de armas 
cc. 


ESTÁGIO 2 


Nesta eta. | 
pa hácha- 
mas peque.. 
nas ao se 
movem 


ces. Elas podem s 


ES na! = 
EB 


Ao avistar chamas q 
voam, dê uma q ra 


| de 36 E pe par 
so O | 
pois | 


apagá-las a 


HAGANE 


Hudson Soft 
ção - 1 jogador 


mao é divertido pois, além 
3 armas, VOCÊ tem uma ra 
vel quantidade de golpes. 
35 8 desafio é regular mes- 
E os chefes são fóceis 


COMANDOS 


Bomba (Tem que pegar 
o item) 
Pulo 
Ataque (Muda conforme 
a arma) 
me Select Seleciona armas 
Mortal para a direita 
Moral para a esquerda 
me R segurado (até o 
ssonagem ficar azul) + Y 
Chute com foi 
mm O personagem azul 
Bola de fo; 
me B segurado (até 0 
=sanagem ficar amarelo) + Y 
Solta dragrão 
sam O personagem amarelo 
Voadora 
& Coute de fogo para baixo 
Rolar no alto (útil para 


| 


| 


escalar paredes) 

RE Soco com dragão 
de jogo 

Voadora com 

<Eeml Chute de fogo 


-8 Escorrs 


| 


- e as bombas, acabam e você precisa repor. Mas calma: a 


Os japoneses são fissurados por robôs; e 

por robôs-ninja então, nem se fala. Este 
jogo, da Hudson Soft, fica devendo nos gráficos, mas 
garante a diversão: ele dá várias opções de robôs, é cheio 
de golpes e armas. O game foi lançado simultaneamente 
no Japão e nos Estados Unidos e os dois cartuchos estão 
aparecendo nas locadoras. Mas se você só encontrar o 
cart japonês, não se preocupe: os textos não interferem 
e dá pra debulhar numa boa! 


ITENS DE MONTÃO 


O jogo dá vários tipos de armamentos. Alguns são infínitos, ponto de energia) e o do fogo azul (recarrega um ponto e 
como a espada e a corrente; outros, como as armas detiro fornece outro). À maioria das fases tem 4 subfases com um 
chefe no final. O game começa com 3 vidas, 7 Continues e 
ainda dá vidas extras. Mas jogue com garra, pois ocartnão 
tem bateria e nem fornece passwords. 


Logo no comecinho da fase 1-2, subano robô 
voador e pegue uma vida extra espera 


maioria dos inimigos dá itens quando é derrotada. Você 
recupera a energia com o item do fogo amarelo (repõe um 


Debulhe o primeiro chefe 
sem dar trégua. Tome cui- 
dado com as mãos dos enor- 
mes robôs-samurais 


a ss 


Pule pelas plataformas no 
tempo certo, para não cair 
na lava. Cuidado, pois al- 
gumas plataformas explo- 
dem quando você as pisa 


+ Eamk 


O segundo chefe é moleza. 
Basta desviar dos sens ti- 
ros. Priorize os ataques no 
momento em que o robô se 
desmembra 


Na fase 3-2, depois de subir 
por estas plataformas, va 
para a esquerda e pegue 
uma pá de itens. Depois vá 
pata a diteita 


Aqui, na fase 3-3, você dá 
— um rolê de nave e o cenário 
começa a rodar. Curta o vi- 
sual mas não se descnide 
das chamas 


À chefe da terceira fase se 
transforma em coisas estra- 
nhas. Acabe com a graça 
usando todas as armas pos- 
síveis 


AIR CAVALRY em mes E O 
- Cybersoft * | Sim, mais um game no estilo “helicópteros em | 
Simulador = 1 0y 2 jogadores fúria”. Como de costume, você faz parte das s 

no “| tropas da ONU e deve cumprir missões no 
PASO OOO terceiro mundo, para conter o avanço de tropas 

Rue 0000 inimigas. Apesar do velho blablablá, | o game tem 

| DESAFIO 000 novidades: sua visão de jogo está atrás do | 
: DIVERSÃO OS) helicóptero e há um modo cooperativo para 2 

E CScAmAE OSS jogadores contra o computador. O mapa para | no 


localização dos alvos não fica na tela, para Antes das missões, pinta o resumo da situação e ses 


PE ORIGINALIDALEDOSO objetivos. Depois, aparece um mapa para visão dos alves 
Ea : dificultar psed Osj andres Geno POr Csaoos quadrados com quatro pontos negros ao redor (cons 


Ogame tem umê dinánica sim- “Boro [a[=) batalha vão gastar com certeza. - vindicado). Fique ligado, pois o mapa não vai Fere 
ples e 05 modos para & joga- 


a MODOS VARIADOS 


Air Cavalry tem um modo para um jogador e dois modos para 
! duas pessoas. No modo para um jogador, você determina o lo- 
- COMANDOS | | cardasuamissão (Middle East /Oriente Médio, Central America 
PEC CRE io ou Indonesia) e o game fornece um helicóptero. No modo 
Tao cooperativo pata dois jogadores, o esquema é o mesmo ejuntos 
E devem Sp a missão Hetemiheda: a no modo Two Players 

—  Moveamita 
para outro inimigo 
Aumenta a altitude 
Diminui a altitude 


Cie DEFENSES 


este | Combater um amigo é muito legal, mas st ique esperto par 


Sete tus 


me cost não ser pego. pele costas. 


PRO e xion vistos 
M LESERDEStE, 


TRA -7.E2aR AE 


RELLFIFE SaTE-TESK RISSÍLE. im 
RYDER 2ISE UNENRES ReErET ta 
SIMEISSEE NIS-NE-MIE MISSME O sr 


Squrara aqpicrASaR MÍSÉNE a 
é Antes das missões, queda nai 
helicóptero e seu armamento 


eu-sam 4 


FERrORaS 
srEES 
Fasce 
tos + 


RO tess-rso 
É | xiext e 
Laser p 


à usos mo Rc as 
: E E “Quando o sem flicópor é Rr pinta « 
[No Veisus de dois SE EE - telinha mostrando a máquina no chão e ves 
|" jogadores dá para | sa eo cata ne de besta. Vexame! 

escolher o helicop- 

* terod gue o Valky- 


A versão CD-ROM do 
dicionário corrige erros 
e conjuga verbos 


ove entre dez estudantes o usam. 
Ele é tão popular que as pessoas 
chamam-no pelo primeiro nome: Aurélio. O 
velho e bom dicionário, pai da língua portu- 
guesa, já existe em versão disquete há 
algum tempo. A novidade, agora, é sua 
versão CD, que incorpora uma função 
utilíssima: o módulo corretor ortográfico. 
O corretor ortográfico do Aurélio CD traba- 
lha em conjunto com os processadores de 
texto mais usados do Windows, como o 
Word, WordPerfect, AmiPro e Write. Abra 
uma página e comece seu texto. No mo- 
mento em que pintar dúvida sobre a grafia 
- de uma palavra, basta acionar o corretor e 
ele lhe dará a resposta, substituindo auto- 
maticamente a palavra errada pela certa. 
Ou então, no final de um trabalho, faça o 
software dar uma geral no texto. Ele percor- 
rerá linha por linha e apontará as palavras 
escritas ou acentuadas erradamente. 


130 MIL PALAVRAS 


O dicionário tem formas de consulta 
práticas e interessantes. A lista de 130 mil 
palavras está sempre disponível na tela e 
pode ser percorrida de A a Z. Para buscas 
mais diretas, há uma janelinha em que se 
pode escrever a palavra desejada. Ainda 
na mesma janela, aperte a tecla Dicionário 
e o Aurélio mostrará o significado. 

As formas de consulta interessantes 
são as que usam outras teclas desta tela: 
Se você errou a grafia da palavra e o 
dicionário diz que ela não consta, apele 
para a função Semelhantes e ele lhe mos- 
trará palavras parecidas — entre elas, pode 
estar a que você procura. 

Pelo Aurélio dá até para pesquisar um 
verbete a partir de seu significado. Como é 
mesmo aquela palavra que quer dizer “medo 
de altitude”? Basta digitar a expressão (se- 
guindo algumas regrinhas explicadas pelo 
manual), usar a função Reverso e em se- 
gundos virá a resposta: acrofobia ou 
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FIQUE CRAQUE Nt 
PORTUGUÊS COM 0 


AURELIO CL 


hipsofobia. Legal, pras sra een Enio “As A função 
né? Quando o ob- SETE iEEs (opere a 
jetodapesqisaior EE pE==cs=r E 
um verbo, pode-se Espeto Ee lioigomi gerido acata doea ia pl rir da 
» PO E Ion pre) parda 

ter acesso às for- ué, * significado 
masdeconjugação aa 
dele. Bastaapertar má 

a 
atecla Verbo. E 


A interface do deem 
Aurélio segue O pa- renas 
drão Windows. Para 


facilitar o uso, as Ee 
funções mais co- 

muns podem também ser acionadas por 
uma barra de botões bem abaixo do menu 
principal. Pena que o CD não tenha ilustra- 
ções, fotos e nem uma musiquinha. Quem 
sabe em futuras versões a editora Nova 
Fronteira resolvatransformaro famoso Auré- 


lio num dicionário multimídia. 


O corretor ortográfico é a principal inova- 
ção da versão CD 


Explicação do significado das palavr= 
exemplos (em azul) podem ser suprsm 


“DICIONÁRIO ELETRÔNICO AURÉLIO 


Editora Nova Fronteira 
Obra de referência 


QB PC 386 SX 16MHz, 4MB RAM, 258 
ambientes Windows 3.1 ou DOS 5.0. =» 
von 


E Prós: Versão eletrônica ampliz 
consulta. O corretor ortográfico integr=2"= 


Ótima sacada 


[E contras: O CD não explorz =22 
multimídia. Ilustrações, por exemp'o =» 
bem-vindas / 


Avaliação 


Informações: Editora Nova Fronteira “me ã 
224.3434 


Jogo nota 10: 


original, com gráficos “SP 


fador você já voou em 
eros e naves espa- 
agora, pilotar um tapete 
a! sobrevoar florestas, al- 
e deserios? Mais do que um 
Ro original, este game traz uma 
históra muito bem-bolada, gráficos des- 
lumbrantes e desafio para jogadornenhum 
botar defeito. é 

Seu personagem é um aprendiz de 
mágico que, a bordo de seu tapete, deve 
recolher esferas de mana (uma espécie de 
combustível para magias). Mas não será 
fácil: existem outros magos disputando o 
mana com você, além de criaturas mons- 
truosas que tentarão eliminá-lo. 

Dirigir o tapete é como pilotar um heli- 
cóptero. Usando mouse e teclado 
combinadamente, você faz altas perfor- 
mances com seu veículo. Não há o risco de 
Cair do tapete ou bater em algum obstáculo, 
pois ele desvia-se automaticamente. 

As armas são magias — um total de 32 
encantamentos, que vão desde bolas de 
fogo e raios a meteoros ou terremotos. Os 
itens que dão estes poderes estão espa- 
lhados pelo ar, bem à vista, ou escondidos 
em urnas vermelhas: é passar e pegar. 
Para que as magias funcionem é preciso 
recolher mana. Para estocá-lo é preciso 
construir um castelo — o que, aliás, é feito 
através de magia. Uma vez erguido o cas- 
telo, balões de ar quente recolhem automa- 
ticamente todas as esferas de mana de que 
você se apoderar. 

O visual é o ponto alto do jogo. Ao 
sobrevoar os diversos estágios você vai se 
encantar com a perfeição do relevo. Os 
siementos dos cenários têm sombra, o mar 
move-se em ondas e os lagos espelham a 
Z='sagem. Uma fina névoa paira ao longe, 
==maçando a linha do horizonte. Para 
Bz=" 0 mínimo, fantástico. 


maravilhosos e desafio cabeludo 


O desafio deste jogo é sim- 
plesmente animal. Além de 
exigir boa dose de estratégia, 
Magic Carpet requer ótima co- 
ordenação motora e rapidez 
de movimentos. Bem, da es- 
tratégia você não escapa. Mas 
o desafio pode ser bem atenu- 
ado se você usar este cheat 
providencial que nossos pilo- 
tos descolaram. Inicie o jogo, 
tecleleaparecerá um cursor. 


Escreva RATTY. e tecle 

Enter. Use as combinações abaixo para 
obter o efeito desejado: Alt+F1 dá todos 
os encantamentos; Alt + F2 dá um pouco 
de mana; Alt + F3 elimina os próprios 
magos adversários; Alt + F4 destrói os 
castelos adversários; Alt + F5 destrói os 
balões dos magos adversários; Alt + F6 
restaura sua energia; Alt+ F7 destróitodos 
os monstros do nível; Shift + C passa para 
a próxima fase. 


espelhos são teletransportadores para ou- 
tras regiões do estágio 


O mapa do jogo é bastante completo: mos- 
tra a localização do mana, inimigos, caste- 
los e seu inventário de magias 


Este é o seu personagem. Você o conhecerá 
bem na animação de abertura, que tem 15 
minutos 


Magias, como a do terremoto, causam 
estragos até na paisagem 


Bullfrog/Electronic Arts 
Ação/Estratégia | 
1a 8 jogadores (em rede) N 


Doo. PC 486 DX 33 MHz, 8MB RAM, 2MB 
HD, ambiente DOS 5.0, monitor VGA 


Prós: Mistura perfeita entre ação e estraté- 
gia. Gráficos fabulosos. Excelente quando joga- 
do em multiplayer 


15! Contras: O software exigirá o máximo de 
sua máquina. O ideal seriaum Pentium 


Avaliação (10) 
Onde encontrar: Multimídia Center, fone (071) 
950 8305 
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“GRAND PRIX 3 


Um cart de Fórmula 1 que vem. 
com Rubens Barrichólio Bois ger, 
Michael Schumacher, Damon H 
até Christian Fittipaldi. Mais 
* parecido com simulador do que 


SS 
com game de corrida, o cartu 
cho traz pistas fiéis aos Pr 


dos reais. 


TOUGHMAN CONTEST 


Um bom simulador de boxe. Você 
baço pes de: efrentee epode 
definir melhor as e 


a quem-curte os heróis japone-. 


ses e está esperando o filme, che- 1 
) game até o 


| STREET FIGHTER ZERO | 


| Nossos mitos voltam n npo 
ra antes da segunda versão do 
game. Um arcade com gráficos 
mais bonitos: combos Frplos e 


novos p gens. Confi 


SHOTS 


A Nintendo revela, enfiri, a fic 
ca do Ulira 64 
| vai ter 100 MHz de velocic 
| não 500 MHz como a empresa 
| havia an 


|) 
| 
, 
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EXISTEM MIL 
MANEIRAS 
DE DETONAR 
UM GAME. 


[55 22: Noraoraro] sesta 


INVENTE UMA. 


Neston é a melhor fase de qualquer gome. 
A tática é misturar com frutas, iogurte, sorvete, 
mel leite, o que você inventar. Detonar vai 


ser a maior curtição. 


MIL MANEIRAS DE PREPARAR. 


